oS I e i e e e s T S A AT A S At e
N ; 8 :

SESTO GRUPO
JUEGOS DE LUCHAS CON MATERIAL

33. 11 San Miguel (*)
(Prov.: Santiago)
(NOMERO DE JUGADORES: 20 A 40)

FORMACION PREPARATORIA.—Fila de frente con un paso
lateral de distancia.

MATERIAL.— Tantas huaracas como alumnos tomen parte
una cuerda de traccion (cable).

Los alumnos én el juego soh ros ANJELES. Dos nifios,
elejidos por sus compafieros, desempefian uno el papel de
SAN MiIGUEL, i otro el de Lucirer. Deben ser ajiles i vigo-
rosos, i el primero mas que el segundo. San Miguel, provisto
de yna huaraca,sepasea por La Gronia, de un estremo.a
otro de la fila de anjeles. Lucifer, situado en EL INFIERNO,
observa sus movimientos, i espera el instante que San Miguel
no le ve, para entrar en accion. En el momento que San
Miguel le vuelve la espalda, el diablo se aproxima con sumo
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cuidado ala gloria; pero sin pasar la linea C. D. limite del
Lucar SAGrRADO. Los énjeles le esperan con un brazo levan-
tado. El diablo toma a uno de la mano, i trabaja por sacarle:
pero al mismo tiempo gritan: ;;San Miguel...!! j;San Mi-
guel.../!/ En el acto bajan los brazos,i San Miguel corre a
defender sus anjeles. Si Lucifer kace caér (1) a un 4njel
arranca con él, perseguido por el Arcanjel, que deja caer

G. : Anjeles H.
1 2 3 4 b]
~— ~~ ~ ~— ~— 2 pasos
6 San Miguel
E| — LA GLORIA F.
1 brazo LUGAR SAGRADO
C D.

EL . INFIERNO

Lucifer ?

SAN MIGUEL

sobre las piernas de 4&mbos unalluvia de azotes. Aunque el
diablo no saque a ninguno, de todos modos lo perseguira a
huaracazos. La victima queda en el infierno, i se repite la
misma operacion, hasta que Lucifer sagque la mitad de los
dnjeles. Entonces se forman dos cadenas (fila de flanco, los
jugadores tomados de la cintura): una representada por San
Miguel, i 1a otra por Lucifer, cuyos jefes se colocan a la ca-
beza. Entre los dos partidos se traza una raya, i luchan por
hacer pasar de la raya a los antagonistas. Los jugadores que
vencen, provistos de una huaraca, forman calle, colocan al
jefe derrotado en un estremo, i-le hacen recibir una corrida
de baquetas. (Vease juego N.°\15)

OBsERVACION.—Es necesario que siempre se formen las cadenas una
mas fuerte que la otra, porque es espuésto que en la lucha venza Lucifer,

(1) (Hacer caers & una persona, en lenguaje familiar, es ha,cerla cometer
una falta, delinquir.
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Sino se puede fo‘rmar'u_.n partido mas fuerte que el otro, sea que por sy
astucia Lucifer ha sacado de la gloria a los 4njeles mas vigorosos, sea por
otra causa; para evitarlo, se agregardn al partido de los 4njeles, en el mo-
mento del combate, algunos dnjeles ausiliadores. Variese la lucha, emplean-
do la de traccion con el cable. . -

SiNoNIMIA.—Los dnjeles buenos i los dnjeles malos (espr.
vulg. santiaguina).

SINONIMIA A LA LUCHA DE TRACCION CON EL GABLE.—
La lucha del cable (Jenschke, Cnad. 1.0 paj. 125.)—Lutte d la
corde (Com. Cientf. fran., pdj. 92).—Lucha del cable o con el
hombro, hombro avanzando en-direccion inversa (Méatus 1 Ca-—
viédes, p4j. 161).—La maroma (Hernandez, p4j. 66).—Tirar
la cuerda (Nordqvist, paj. 27).—Luste d la corde (Docx,
Guide Officiel, paj. 185) i Les jeux scolaires, (paj. 114).—
Corde qu’on tire (Nadaillac et Rousseau, paj. 157).—Lucha
con el cable (Com. de Prog. paj. 10).— Lucha con la cuerda
{Olivé, pdj. 21).—El Tira—Cuerdas - (Avilés, pdaj. 99).—
Lucha de cuerda (compuesta). (Rev. Instr. Prim. p4j. 419).
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SETIMO GRUPO
JUEGOS. PASIVOS SIN MATERIAL
. " 84.1tt Vuelen, vuelen!

(Int. prov.)
(NUMERO DE JUGADORES: 20 A 40)

Formacion preparatoria.—Fila circular con el frente al centro
[ con uno a dos pasos de intervalo.

Un alumno (jefe) se coloca en el centro.i toma el mando,
Levanta los brazos i salta diciendo ;paloma-vuelal;los otros
hacen lo mismo. Continua: jgolondrina-vuelal;los nifios sal-
tan nuevamente. Vuelve a empezar: jtiuque-vuela!l; el circulo
lo imita. jAtencion! Va a tenderles unlazo... jpiedra-vuelal,
dice, saltando como &ntes. Los que no se hayan fijado, salta-
ran sin duda. Bueno, les dice, ustedes volardn con las piedras i
toma unlugar enlafila. Un segundo jefe llega al centro 1
comienza: jgallina-vuela!l; todos saltaran, escepto los desaten-
tos anteriormente, que deben doblar las piernas. El juego sigue:
jpizarra-vuelal; enténces los que habian volado con las piedras
deben saltar, ilos otros permanecer inméviles. Es indudable
que algunos se dejensorprender, permaneciendo quietos.con
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los.pajarosilas aves o saltando con las casas, los arboles o

las bancas. Cuando un tercer jefe pase al medio, el eirculo es-
tard casidividido en dos porciones: la que salta con los objeétos
inertes i que flexiona las piernas con las aves, i la compuesta
de los atentos, que continuan con las reglas del juego. El jefe
se divierte pasando del.canario al fusil, del chancho ala
perdiz. I de aqui que éstos salten, aquellos se agachen, i «re-
sulten una serie de movimientos enérjicos, de flexiones i es-
tensiones de las estremidades abdominales, que hacen de
;Vuelen, vuelen! un escelenté ejercicio, al mismo tiempo que
un juego bastante divertidos.

OBSERVACION.—-ES necesario hacer presente a los pequefios escolares, i a
no pocos grandes, que no todas las aves vuelan, ni todos los animales que
no son aves no vuelan, p. €j. el avestruz i el murciélago.

SinoNiMIA.—Pigeon-vole (Doex, Les jeuz scolaires, paj.
137).—Pigeon-vole (Allemand, p4j. 88).—Pigeon-vole modifié
(Com. Gientf. fran.psj. 233).— El vuelen, vuelen (Fraguas, paj.
696).—E ! pichon (Olivé, paj. 79).—Vuela, vuela, o el pichon

‘volador (Wernicke, paj. 73).—E! pichon vuela (Avilés, paj.

165).—Pigeon-vole (Nadaillac et Rousseau, paj. 221).—Pi¢-
geon-vole (Cruciani, paj.23)—Pigeon-vole (Hasquevauxe et Pe-
lletier, pdj. 224).—Paloma-vuela {Aeta, paj. 29).—Pigeon-vole
(Mme. Celnart, paj. 97).—Coton-vole (1d. p4j. 38).

35. ttt El chincolito (*)
“(Int. prov.)
(NOMERO DE JUGADORES: 5 A 20)
Formacion preparatoria, —Fila de frente.

En este juego hai dos protagonistas: uno es la .comadre 1 el
otro el compadre; se colocan ¢is a vis de tres a cinco pasos de
distancia i en cuclillas. Los demas jugadores, cerca de ellos,
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toman la misma posicion. Al comenzar el juego la comadrei
el compadre entablan el dialogo siguiente, empezando el se-
gundo:

—Comadre de larana
—Qué quiere compadre?
—Un vasito de agua.
—¢Pafra) ‘quién?

—Pa(ra) mi compadre.

— ¢Cuéando lleg6?

—Anoche.

—¢Qué le trajo?

—Un vesti(d)ito.

—¢De qué color?

—Color salmon.

—cI quéle (d)ijo? _
—Que jugaramos al chincolito. (1)

Al terminar el dialogo los protagomstas camblan de lado
entre ellos a pequerios saltitos, 1 los demas jugadores saltan
en cuclillas en su'lugari el juego sigue en la misma forma.

He aqui como describe el mismo juego el doctor Lenz en
su Diccionario Etimoléjico, paj. 296:

«Dos nifias se ponen en cuclillas frente a Irente idicen es-
te dialogo:

Comaire la rana.— ;Qué quiere comaire?—Un. vasito de
.agua.—¢ Para quién?—Para su compaire.— ¢Cuando lleg6? —
Anoche.— Qué le trajo?—Un corte (d)e vesti(d)o.—¢De qué
colory—Verde limon.—¢Qué le dijo? —Que baildramos al
chincol. ‘

(1) Chincolito diminutivo de chincol (Fringilla matutina), pa.]a.n].lo chileno
que anda a saltitos. De los saltitos que dan los nifios, semejantes a los del
chincol, proviene el nombre de este popular juego. -—C’hmcol mezcla. de be-
bidas a.lcohéhca.s (espr. pop. chil.).
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- Saltando en cuclillas:

Chingol, chincol
zapato (d)e ¢charol;
picale, chincol,

zapato (d)e charol.....»

Sinonimia.—El chincol (Aeta, pdj. 2, comb. IX).

36. t1 El sefior Sol-Sol (*)
(Int. prov.)

(N6GMERO DE JUGADORES: 10 & 20)

Formacion preparatoria.—Fila de frente situada en un estre-
mo del patio o del jimnasto.

Cada nifio tiene el nombre de una pieza de vestir dado
por el sefor Sor-SoL (el duefio), a saber: chaleco, pantalon,
zapato, corbata, etc. El dueho se situa adelante dela fila, i
otro jugador, el comprador, a distancia conveniente de ella,
ya en un estremo del patio o jimnasio o en el centro, segun
su lonjitud. El comprador empieza diciendo: «Sefior Sol-Sol.»
Este contesta: «Que manda el burro i el tambor. A quién
quieres mas: a chaleco, pantalon, zapato, corbata» hasta nom-
brar a todoslos jugadores. La prenda designada por el com-
prador; corbata, por ejemplo, sale de la fila a traer al compra-
dor al apa (1) hasta el lugar en que se encuentra el sefior
Sol-Sol i llegando, el que va al apa dice: «¢A qué horallega?s
El sefior Sol-Sol responde: «A las cuatro» v. g. i el caballito
da en sulugar cuatro vueltas con el comprador al apa.

(1) «4! apa, familiar, a cuestas, en la espalda o los hombros, solo usado
con verbos como llevar, cargar, tomar; aplicado tanto a personas, especiale
mente nifios, como a objetosy. Lenz, ob. cit. paj. 134.

ANALES.—NOV.-DIC.—T7 :
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Una vez que da las vueltas el caballito entrega su'carga al
sefior Sol-Sol con estas palabras: <Aqui le traigo una carga
de piojos» i pasa a ser comprador. El antiguo sefior Sol-Sol
‘se coloca a un lado de la fila, i el comprador queda de ven-
dedor parael juego siguiente, semejante a la primera vez.

OBSERVACIONES.—1.2 Al dar los nomb1es a los nifios se debe cuidar que
el comprador no oiga, ni sospeche el que lleva cada alumno.—22 El que de-
sempefia el papel de sefior Sol-Sol pasa, una vez que le entregan «la cargay
a un lado de la fila, para que' no le llamen nuevamente, i asise evita que un
mismo nifio sea caballito dos veces.—3.2 Cuando el sefior Sol-Sol dice un
nimero subido de horas es conveniente que el caballito de la mitad de las
vueltas en un sentido i las restantes en sertido contrario.—4.2 8i hai mas
de 20 jugadores la clase puede jugar fraccionada (chicos © grandes).—5.2 No
es necesario que siempre los nombres sean de una misma especie. Asi en una

. fila de mas de 20 nifios se agota luego la variedad de piezas de vestir. ‘En
este caso se intercalan o se agregan nombres de aves, de animales o de peces.

SixoN1MIa.—Sol-Sol (espr. vulg. chil.).

N

Ve W
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OCTAVO GRUPO
JUEGOS PASIVOS CON MATERIAL

37. 11 La chancaquita (*)
(Int. prov.} |
{NGWERO DE JUGADORES: 20 A 40)
Material..—Dos piedrecitos, dos tabl;'tas, ete,
Formacion preparatoria.—Fila de frente.

En este juego hai dos protagonistas: uno el Diablo (comi -
prador, iotro el Seior (vendedor). El Diablo compra por 6r-
den de formacion, diciendo al vendido: ;Le gusta la chanca-
quita (1) con porotitos? (2) 1 a la vez le ‘golpea suavemente
la cara conlas piedrecitas. Si el jugador tccado no se rie,
condicion indispensable, queda con el Sefior; en caso contra—

-
(1) Chancagquita diminutivo de chancaca. «Azdcar ordinaria de color café
con leche hecha de los residuos de la fabricacion de aztcar.—ILenz, Dic-
cionario etimoldjico, paj. 248.
(2) Porotito diminutivo de poroto. «Nombre vulga.r de la leguminosa Pha-
seolus vulgaris, Gay, Bot. TI. 206, que entre la jente educada se llama tam-
bien i en los Gltimos afios de preferencia, fréjol.»—Lenz, Ob. cit. paj. 627.
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rio el Demonio se lo Ileva al infierno (la capilla). Despli‘es
compra al siguiente i el "juego continua hasta que se con—,

cluye la venta. Silos nifios siguen jugando los jefes cambian
sus papeles.

38. 1t f La mano-caliente.
(Int. prov.)
(NOUMERO DE JUGADORES: 10 A A2O)

MarterIaL.—Un  panuelo, i tantas huaracas como alumnos
tomen parte en el juego.

Formacion preparatoria.—Fila semi-circular o de frenie.

Asi llaman los nifios este juego, porque, sin duda, se la
CALIENTAN efectivamente al que le toca ser victima. Uno de
los nifios, jefe del juego, secoloca afirmado en una pared; el
que tuvo la mala suerte de cubrirse apoyala cabeza en el pe-

cho del jefe, el queletapa los ojos con las manos, o con el pa- .

fiuelo, para queno vea a los que se acercan. Una vez cubierto,
pone una mano sobre la espalda, con la palma vuelia hdcia
arriba. Los demas se colocan en semi—circulo o en fila de
frente, a unos tres o cuatro pasos de distancia. El jefe hace
sefias a cualquiera de sus compaferos, el cual se acerca, da
“una o dos palmadas en la mano del paciente, al mismo tiempo
habla cambiando ld voz, i vuelve a su lugar. Enténces el jefe
le deja libre i se dirije a la fila, haciendo ademan de tomar
por la nariz o por el pelo, al que cree le di6 las palmadas. Si
acierta con el agresor, todos corren tras éste, ddndole huara-
. cazos, hasta que llegue al sitio del jefe. Pero si no acierta,
corren tras-él hasta que vuelva a cubrirse. Si alguno se

S
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acerca a dar palmadas, cuando no le manden, 0 no daen la
mano, o falta a las condiciones que previamente se impon-
gan, pierde, i los demas pueden acometer.con él, hasta que
vaya a cubrirse. El alumno reconocido toma el lugar del
paciente, el cual a su vez reemplaza al ]efe

Sinonimia.—Calienta- Manos (Ponce, paj. 111).—La pal-
mada (Olivé, paj. 101).—La Mano Caliente (Avilés, paj. 160).
—Main Chaude (Nadaillac et Rousseau, pdj. 220).— Main.
Chaude (Harquevaux et Pelletier, paj. 211).— Marno caliente
(Hernandez, paj. 52).—La mano caliente (Aeta, paj. 58).—La
Main Chaude (Docx, Les jeux scolaires, paj. 13).— La reja
dorada (Fraguas, paj. 433). Var: A cazar ratones (1d. paj.
424).—La Main Chaude (Mme. Celnart, paj. 81).

39. 111 La gallinita ciega.
(Int. prov.)
(NGMERO DE JUGADORES: 20 A 40)

Material.—Un pariuelo.

Formacion preparatoria.—F'ila circular con el frente al centro;
' las manos tomadas. '

Lias nihas juegan a LA GALLINITA CIEGA dela manera si-
guiente: una se coloca con los ojos vendados en el circulo, 1
finje buscar algo. Otra de sus compaifierasle pregunta:galli-
nita crega, cqué sete ha perdido?.—G. Una aguja i undedal. —N,
—Da tres vueltas, i lo encontrards. Miéntras la nifia dalas
tres vueltas dice: una. .. dos. .. tres ila del revés. Enel acto
el circulo empieza a jirar, hasta que lagallinita grita: pare la
rueda. Enténces se dirije vacilante i lenta, a tomar a la pri-
mera que encuentre, para adivinar, por medio del tacto (que
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se educa muého) quién es i, proclamando su nombre en alta
voz, conseguira que la designada quede de gallinita ciega.
Otras veces el dialogo esel siguiente:

N. Gallinita cieza ;qué andai (andas) buscando?—G. Una
. agujita i undedal.—N. Yo telatengo i no te la quiero entregar
odar. ' _

*Sivonmia.—Colin-Maillard d la baguette (Doex, paj.35). —
La Gallina Ciega (Ponce, péaj. 110).—Colin- Maillard (Alle—
mand, paj. 81).—La gailina ciega (Matusi Caviédes, paj. 119).
“—La gallina ciega (Fraguas, paj. 418).—Id. (1d. p4aj. 485).—
Colin—-Maillard tranquille (Nadaillac et Rousseau, p4j. 166).
—Le Colin-Maillard i Le Colin-Maillard exi position (Harque-
vaux et Pelletier, pajs. 104~105).—La gallina ciega (Hernan—
dez, paj. 54). —La gallina ciega (Aeta, paj. 60).— El Peucu-
tun ja.(Matus i Caviédes, p4j. 188).—La gallina ciega (Marco
1 Ochoa, p4j. 836, tomo 1I).—Gallina ciega (entrelos antiguos
griegos, segun Fraguas. T. I, p4j. 82).

49. 1t El maitencito
(Int. prov.)
~ (NOmMERO DE JUGADORES: 20 A 40)

MareriaL.—Dos pafiuelos i una huaraca.

FormAcIiON PREPARATORIA.—F'ila circular con el frente a:

centro: las manos tomadas. n

Dos alumnos con los ojos vendados entran al circulo. Uno
(el patron) lleva en la mano la huaraca. A la pregunta: MaI-
TENCITO (1), ILLO (2) ¢(D)ONDE EsTAs? contesta el otro (el cria-

(1) Diminutivo de masten, Maitenus boaria.—Arbol de Chile (mazttensis
chilensis). A. Pissis, Geografia fisica de la Repiblica de Chile, paj. 274. '

(2) Mastencillo (Jonidium porfivlorium) «Comun desde el Nuble a Arauco.
Se usa en los bafios contra la neuraljia, La raiz sirve de purganbe i vomitivo.»
Alcayaga, Manual del boy-scout, paj. 71. :

Fay U
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do) con un palmoteo, o con la palabra aquii cambia delugar.
. Elpatron procura alcanzarle con su huaraca, lo que daorijen
a escenas divertidas. El juego con¢luye cuando.el patron en-
cuentra a su criado. El profesor elije enténces otro par, para
repetir el juego, Los nifios de la fila apartan.al que se .acerca
demasiado a ellos, con el grito de jcaliente! o jquemal

SinoNIMIA.—Jacques, ou es-tu? (Allemand, paj. 87).—Jua-
co, ¢donde estds? (Rev. Instr. Prim. paj. 308).— Maziten ;donde
estds? (o «Los dos ciegos»). (Jenschke, Cuad. 1.2 paj. 60).—FE!
Maitencito (Matusi Caviédes, paj. 119). --Colin et Maillard
aveugles (Cruciani, paj. 33).— Los dos ctegos (Hernandez, paj.
61).—El maitencito (Aeta, paj. 59).—El amo i su criado
(Avilés, pdj. 49).—El maiten (espr. vulg. chil,).
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SUPLEMENTO

1.—En prensa mi trabajo recoji en- Valparaiso la si-
guiente octava, usada por las nifias para elejir perseguidora
enel juego N.o1:

Zapatito de charol, (1)

botellita de licor;

hai de menta, hai de rosas,

para las nifias buenas-mozas.(2)
El anillo que me diste,

fué de vidrio i se quebro;

el amor que me tuviste,

fué poquito 1 se acabé.

Larecitadora dice una palabra a cada compaifiera;i a la
que le toca la ultima jla llevaly

En la observacion de dicho juego olvidé decir que hai, ade-
mas, la siguiente manera de elejir perseguidor: reunidos los
chicos en corro, el protagonista dice toda la estrofa i hace a
un lado al que le toca la dltima palabra; en seguida vuelve
a contar i repitela misma operacion con el que la recibe, i asi

(1) Cuero lustroso.
(2) Hermosas, bellas (duermoso, a?).
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sucesivamente hasta que queda uno, el que pasa a ser perse-
guidor. Si el que cuenta queda desdeluego «a'un lado» sigue,
sin embargo, desempefiando su papel. '

El sefior- Ramon A. Laval, me ha proporcionado las si-
guientes formulas que incluye en su trabajo inédito Contribu-
cion al Folk-lore de Carahue,

DeE CARAHUE:

Tifla—verifia—
pasé-—por la vifia,—
vendiendo—carachas—

N por uvas—borrachas;—
tin—tum—tacha—
la vieja—Dborracha.

Unilla,—dosilla,—
tresilla,—guatana,—
color—de manzana,—
verruga—Ila tez,—
contigo—son diez.

De CHILLAN:

- Tifia—verifia —
pasé—por la vifia—
vendiendo—las uvas—
dejand o—la. tifia.

Dr SAnTIAGO:

Debajo—(d)e la cama—
“Del tio—Simon-—
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Estaba—un perrito—
Tocando—el tambor—
Toca—que toca—

Con el—tambor—
Hasta que—pasa— -
La co—mision.

2.—NUEVAs sINONIMIAS.— Al juego N.01: Pinto, Pinto

(espr. vulg. ¢hil.)—Al No 3: Le Loup @ ld ferme, var. (Crucia-

ni, paj. 40).—El lobo en el corral (Aeta, paj. 65).—Al N.» 5:

Castta casquild (Fraguas, paj. 807).—Al N.08: Les Brigands .
(Cruciani, paj, 41).—Al N. 1: Cariote, Cariote (espr. vulg.

chil.)—;Pégale! (id. 1d.)—Al N.2 10: Barra cruzada, (espr.
vulg. chil.)—Al N216: Bandera cruzada, (id. id.)

3.—Corrijase la formacion preparatoria del juego N.° 7 en
esta forma: Fila de frente situada en un estremo del patio o
del jimnasio. ]

4.—En las barras, chilena, portefia i bandera, no siempre
el libertador parte ipso-facto, sino que €l i todo su campo si-
mula una serie de salidas i entradas, con el fin de obtener
ventaja. A esta maniobra la llaman los jugadores hacer_ ca-
chafias», o simplemente «cachafia». Bien hecha decide muchas
veces la vietoria. -

5.—El juego que lleva un asterisco (*) es chileno, porque
hasta la fecha de la publicacion deeste estudio {Octubre de
-1912 a Marzo de 1913), no conozco su existencia fuera del
pais. - ,

6.—Nora JENERAL.—Despues de escrita esta série tuve
oportunidad de revisar la Bibliotecade las tradiciones populares
espatiolas (tomos II, IITi.IV), que dirije el folklorista penin-
sular don Antonio Machado i Alvarez (Demdfilo), con el fin de
comparar i ver los juegos que corresponden (sinonimia)a mi
coleccion, i encuentro que Fraguasme ha economizado el
trabajo, pues trascribe integros en su Tratado Racional los
juegos dela Biblioteca, enla que don Serjio Hernandez de So-

e
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to publica los juegos estremenos. De modo que la nomencla-
tura del ilustre catedratico de Salamanca pertenece al Folklo-
re Espariol, a que hago referencia enla introduccion,
7.—Al principio di en 6rden cronoldjicolalista bibliografica
delos autores citados en lasinonimia; a continuacion la pre-
" sento con nuevos datosien orden alfabético, para facilitar la
revision,
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Lista alfabética de los autores citados en la sinonimia
’ de esta serie (1)

(Los en colaboracion van conun asterisco)

A

ArTa Astorca (DanNiEL). Manual de juegos escolares i
sports. T. I.—Santiago, 1908. )

Aviemand (F.). Divertissements gymnastiques de l'enfance.
Jeux et rondes pour les écoles, les jardins d’enfants, les salles
d’asile et les familles. Seconde édition.—Lausanne, 1892,

Areriano D. (Erasmo). Jimnasia. Denominacion, -des-
cripeion 1 mandos de 100 ejercicios libres preparatorios,—
- Santiago, 1912. _ '

AviLks (GiLparoo F.). Recreaciones injantiles. Coleccion
de 120 juegos para nifiosi nifias.—Paris, 1904.

c

. *CABEZAS (JOAéUlN). Juegos olimpicos. Comité Ejecutivo.
Programa Jeneral. Reglamento.—Santiago, 1908.

(1) Actualmente preparo la segunda i tercera series, conlas que daré
término 2 este trabajo,
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* Cavikpes (Luis). Manual de jimnasia escolar. Para los
"maestros de ensefianza prlmarla normal 1secundaria.—San-
tiago, 1909.

CELNART Mus. Nouceau Manuel Complet des Jeux de So-
ciété, Contenant les rondes enfantines, les jeux de jardins et
d’appartement,les jeux de salon, les pénitences appropriées

" a ces jeux et généralement tous les jeux qui convennient aux
Jeunes gens et aux Jeunes filles, ou qui s’exécutent dans les
réunions intimes.—Paris, 1867. ’ :

* CoMIsiON CIENTIFICA FRANCESA. Manuel d’exercices
gymastiques et de jeux scolaires.—Paris, 1895.

v Cruciant (0.) Manuel de Jeuz Scolaires et d’exercices
\ physiques. A 1'usage des familles et de-tous les Etablisse-
ments d’instruction.—Paris. '

D
Docx (G.). Guide officiel pour Uenseignement de la Gyninas-
tique des gargons. Quatriéme édition.—Namur, 1885.
—Les jeux scolaires. Dédiés aux Enfants des Ecoles et a

la Jeunesse des Etablissements d’Instruction. Troisiéme Edi-
tion.—Namur, 1899.

F

* FERNANDEzZ VIAL (ARTURO). Véase Cabezas (Joaquin).
FEBRrES (ANDRES). Artede la Lengua Jeneral del Reino de
Chile.—Lima, 1765. '

' Fracuas (Josk E. G.). Nuevo Tratado Racional de Jimnds-
tica i de los Ejercicios i Juegos Corporales. Practicables sin
aparatos i con ellos en las casas particulares, jimnasios, jar-
dines i en el campo, para uso de las Universidades, Institutos,
Escuelas Normales i Municipales, Academias, Colejios, Hos-

_pitales, Sociedades de recreo, etc., ete. Tres tomos.—Madrid,

“1893-94 i 96, respectivamente.
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G
GoMEz pz .VIDAURRE (FELIPE). Historia Jeogrdfica, Na-
tural i Cipil del Reino de Chile. Santiago, 1839.

H ~

HAcCHETTE. Almanach —Paris, 1911.
*HarQuEvVAUX (L.). 200 Jeuz d’Enfants en pleln air et & la
maison.. Onziéme Edition.—Paris.
HernANDEZ (SanTOS). Juegos delos Nmos en las Escuelas
t Colejios.—Madrid.
HerNANDEzZ DE SoTo (SERJI0). Juegos infaniiles de Es-
_tremadura.— En el T. IIT de la «Biblioteca de las tradiciones
populares espaiolas».-

J

JenscukE (Francisco J.). Guia de Jimnasia Escolar. Para
el uso delos Liceos i Escuelas de dmbos sexos. Dos cuad.—
Santiago, 1894. - '

—1Id. 22 ed. 1 vol.—Santiago, 1910.

L

Lavar (Ramon A.). Cuentos chilenos de nunca acabar. En
la Revista de la Sociedad de Folk-love Chileno, T. I.. pajs.
27-70.—Santiago, 1909-1910. '

—Contribucton al Folk—lore de Carahue (inédito).

Lenz (Ropovro). Diccionario etimoldjico de las voces chi-
lenas dertvadas de lenguas indijenas americanas.—Santiago, \

1904-1910.
M

Marco (Luis). Repertorio completo de todos los juegos.
Dos vols.—Madrid. El' 1.2 comprende: Juegos de naipes.—
Id. de puro azar.—Id.de combinaciones.—Id. de puro caleu.



: JUEGOS. DE 10S NINOS CHILENOS 63.:

lo. -El 2.2 comprende: Juegos'de puro calculo.—Id. de preci-

sion.—Entretenimientos de salon.—Los rompecabezas.—
Entretenimientos matematicos.—Fisica recreativa.—Juegos

de salon.—Juegos al aire libre.—Sport i juegos atléticos.

Todo con mas de 1,000 ilustraciones.

/ MAtus Zapara (LEOTARDO). Juegos olimpicos de Chzle —
19

<

08. Los ejercicios fisicos de los antiguos araucanos.—Santia-
go, 1908.

(*)—Véase Caviédes (Luis). ‘

—Sport. Los ejercicios fisicos de los antzouos araucanos
Articulos publicados en el Semanario Nacional Zzg—Zag N.e
250.—Santiago, 1909. _ .

* Martinez P. (GuiLLeErMo). Véase Cabezas (Joaquin).'

—Juegos escolares. Articulo publicado en la Revista de
Educacion Fisica, N.0 5, pajs. 131-132.—Santiago, 1912.

Mepina (Jost Toripio). Los Aborijenes de Chile.—San-
tiago, 1882.

Movrina (Juan IanNacie). Compendio de la Historia Civil
del Reino de Chile.—Santiago, 1878.

N

* NapaiLrac (C. pE). Les jeux de collége. Cinquiéme édi-
tion revue avec soin, augmentée de concours pour les grands
jeux et enrichie de plusieurs ]eux nouveaux.—Braxelles,

1905.
NORDQVIST (GUSTAVO). Reglamento de juegos atléticos.——.

‘Santiago, 1910.

N¢XEz pE PiNEDA 1 Bascufan (Francisco). Cautiverio
feliz.—Santiago, 1863.

1)

* Ocuoa, (Evienio pg). Véase Marco (Luis).
Orivares (MiGUEL DE). Historia Militar, Civil i Sagrada
de Chile.—Santiago, 1874.
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-Ouve (Eminio R.). Manualde juegos fisicos para nirios i
jévenes de dmbos sexos.—La Plata, 1901. :
Oroz (RupERTO). El juego de los nifios en la escuela elemen-
tal. Arts. en la Revista de Instruccion Primaria, T. VII,
p4js. 231, 303, 350, 414 i 477.—Santiago, 1892.
OvALLE (Aronso pE). Histérica Relacion.—Santiago 1888.

P

*PELLETIER (L.). Véase Harquevaux (L.).

PonceE (MANUEL ANTONIO). Lecciones de jimnasia elemen-
tal. Arregladas para el uso de los colejios i escuelas dela Re-
publica. Tercera Edicion.—Valparaiso, 1889.

R
RoMAn (MANUEL ANTONnI0). Diccionario de chilenismos.—

Santiago, 1901—191. :
*Rousseau (J.). Véase Nadaillac (C. de).

S
*SUBERCASEAUX (FERNANDO). Véase Cabezas (Joaquin).
W
‘WEeBER (ERN.). Sports Atléticos.—Paris.

WEenNIcKE (BERTA). Juegos Escolares para las escuelas de
nirias.—Buenos Aires, 1904.

. FINx DE LA PRIMERA SERIE



