LA INVESTIGACION DE LA ADIVINANZA
por R. S. Boggs

Tan insignificante parece una sola adivinanza que pocos son los folklo-
ristas chilenos que hacen caso de ellas. Eliodoro Flores publicé una co-
leccién de 795 en 1911, pero rarisimo es el que dedica todo un tomo a la
Iﬂublicacién de una coleccién tan grande, y parece que hasta la fecha nin-
gun folklorista chileno ha hecho una investigacién cientifica. de mayores
proporciones basado en las adivinanzas de su pais, estudiando sus cate-
_gorias, como Lehmann-Nitsche, en sus Adivinanzas rioplatenses (Buenos
Aires, 1911), gnalizando su forma y estructura, sus funciones sociales, su
técnica, sus frases cristalizadas en férmulas, su variabilidad de solucién
para la misma adivinanza, su adaptacién al ambiente local, la posible
existencia de la adivinanza entre los araucanos y su influencia en la adi-
vinanza chilena, las fuentes extranjeras y las adivinanzas indigenas de
Chile, su antigliedad, cémo reflejan el ingenio del chileno, por qué no
desaparecen',A etc. Parece que los indigenas precolombianos no tenian adi-
vinanzas, que la mayor parte son de origen espafiol, y que sobre este mo-
delo el chileno moderno ha inventado algunas suyas, pero nada sabremos
con seguridad hasta que no investigue el folklorista chileno esta rama
importante de su herencia cultural tradicional. De vez en cuando alguno
que otro folklorista chileno, al publicar una coleccién de otras categorias
del folklere que le interesan mds, agrega, como de yapa, un pufiado de
adivinanzas. Pero la mayor parte de ellos demuestran una indiferencia
enorme ante tan interesantisima categoria del folklore.

No siempre fué asi. Entre los antigucs la adivinanza fué muy respe-
tada por los eruditos mas sabios. Fué una forma de ejercicio para el in--
genio. Fué una prueba de la sabiduria. Fué una especie de examen para
ver si efectivamente merecia respeto como sabio el que se daba por tal.
Cuando llegaron las noticias al rey de Egipto que ya habia muerto el’
sabio ministro Ahikar del rey asiriano Asarhaddon (710-668 antes de
Cristo), el rey de Egipto propuso varias.adivinanzas para ver si quedara
otro tan sabio entre los asirianos, si no, conquistaria sus tierras. "Todos
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se acordardn de la renombrada adivinanza de Sansén en la Biblia. Muchas
adivinanzas ‘antiguas .tenfan un origen mitico o césmico. Cdlculos y di-
chos escondian a menudo su sabiduria en la forma de una adivinanza.
Se dice que una vez Xanthos invité a comer a varios filésofos, y dijo a
Esopo: —Ponte deirds de la puerta y no deia entrar a ningtn hombre de
les comunes y corrientes, sélo los filésofos. A medida que iban llegando
los huéspedes y llamando a la puerta, sin abrirla, Esopo de adentro les
" preguntaba: —:Qué menea el perro? Creyendo que les insultaba, llamédn-
doles “perro”, todos se iban, menos uno que contesté: —El perro menea
la cola y las orejas. Este fué el dnico huésped admitide a la casa. La es-
finge se puso sobre la montafia de Phikion y mataba a los que-no
podian dar con la solucién de su adivinanza: —¢Qué tiene sélo un nom-
bre y camina primero en-cuatro pies, después en dos, y finalmente en
tres? Sélo Oidipus dié con ella: —Es el hombre. Asi se ve que la adivi-
nanza es casi tan antigua como la cultura humana, y se conoce en la
mayor parte de las culturas.del munde (véase Archer Taylor, Bibliography
of riddies, Folklore fellows communications N? 126, Helsinki, Finlandia,
1939). '

La adivinanza puede tener cinco partes: 1) introduccién; 2) nombre;
-3) descripcién; 4) obstdcule, y 5) conclusién. La primera y ultima son casi
como un adorno, que no tiene funcién indispensable para la adivinanza.
Parece que faltan en la mayoria de las adivinanzas chilenas. Algunas in-
troducciones encontradas en la coleccién de Flores son: iQué es, qué
es...2 ¢Qué cosa es (sera)...? Adivinanza, adivinanza... Adivina, buen
adivinador. Y algunas conclusiones en la misma son: ;Qué serd? Adivina
qué serd. Adivinen quién soy yo. ¢Qué nombre tengo, sefior? El que no
lo acierta bien bcbo es. El que no lo adivina burro es. Eres tonto si no
aciertas al momento lo que es. A que no me la aciertas ni en todo el afio.
Se ve que estos elementos tienden a cristalizarse en férmulas. A veces,
sencillamente preguntan. Otras veces indican lo dificil que es dar con la
solucién, o lo fécil. Y una de sus formas predilectas ‘es burlarse de la estu-
pidez del que no puede contestar. Si estos dos elementos de intreduccién
y conclusién no son indispensables para una adivinanza, ¢por qué se e11_1-;
plean? A veces parece que se necesitan para completar la forma métrica,
pero otras veces no, sin embargo aparecen. QJuizd es un adorno y nada
mds. Puede ser que cumpla un fin artistico, como el de encajar la adivi-
nanza en el ambiente social en el cual se presenta. Es posible que las £or-
mulas burlescas indiquen lall funcién de pasatiempo que haya tenido la
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adivinanza para alegrar una fiesta. La introduccién y conclusién pueden
ser fragmentos. de transiciones, restos de su forma de cuzndo se hallaba la
adivinanza intercalada en una serie, una narracién, o una poesia. En -
el estudio de las introducciones y conclusiones hay un campo fértil de
investigacién para el folklorista chileno. Con otras férmulas, y sus fun-
clones artisticas, este campo es parte del estudio de conjunto del estile
literaric de la adivinanza, qﬁe € un campo tico vy desconacido, porque
la adivinanza es una de las formas mds concisas y pulidas de la literatura -

erudita ¢ folkldrica, en la cual se da el mavor énfasis a la forma, a la

metdfora, al simbolismo, al equivoce y a otros recursos retdricos, y sin
embargo queda todavia abandonado por los folkloristas chilenos.

Hay adivinanzas verdaderas y falsas, o sea los acertijos legitimos y-las
sencillas preguntas enigmadticas, como llamo a estas dos categorias en mi
clasificacidn. La segunda, la pregunta enigmadtica, no puede someterse a la
exactitud de la 1égica, y tiene la mania de ser caprichosa. El que la pre-
gunta no espera contestacién alguna de su victima; su unico propdsito es,
burlarse de ella, para después de un rato de humiilacién darle él mismo
la solucién, que nunca se hubiera podido adivinar sino por uno ya ini-
ciado. Ejemplos son: —iCudl es el colmo de la ambicién de un dentista?
—Hacer una dentadura para la boca del rio. —¢A quién se parece el burro?
—A otro burro. —¢Cuil es el animal mds parecido al hombre? —El gallego.
—:Quién fué el primero que murié en la guerra? —Un vivo. —:Qué dife-
rencia hay entre una pulga y un caballo? —En que la pulga no lleva he-
rraduras. —En qué se parece la’ mujer al viento? —En que lleva polvo.
—Qué hizo Colén cuando. puse un pie en tierra? —Puso el otro. —¢Por
qué cierra los ojos el gallo cuando canta? —Porque lo sabe de memoria.
—:Puede usted brincar mds altc que una pared de diez metros de alto?
—S1, porque la pared no brinca nada. Tales preguntas enigmdticas, aunque
siguen ciertos modelos tradicionales (¢Cudl es el colmo...? :En qué se pa-
recen. ..? ¢Cudl es la diferencia...?, etc.), a mgnudo no tienen una vida
muy larga en la tradicién. Viven de su novedad, de los no iniciados, v
cuando la mayorfa de la gente ya es iniciada, hay que cambiar. Su forma
v su técnica son muy sencillas. No nos preccupemos mids de ellas.

Mis diestro, exacto y complejo es el acertijo legitimo. Este debe nom-
brar y describir su sclucién en términos tan precisos que la légica no
puede deducir otra solucién sino la correcta, y en términos tan claros que
el ingenio, la inteligencia y el sentido comun, por lo menos de la parte
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superior de la poblacién, puede ser capaz de deducirla. Tiene que poner -
un obstéculo, una apavente centradiccién, una insinuacidén en sentido con-
trario bastante dificil para ocultar la solucién correcta de la mentalidad
inferior, pero sin estropear la exactitud de la des :noaon ni destruir la
légica de su deduccién. La mayor parte de las adivinanzas en la ccleccidn
de Fiores son acertijos legitimos.

El nombre puede apoyar pocc ¢ mucho la descripcién y el obstdcule.
Toronjo (F‘orES Ne 740) ‘ayuda muche, porque ya da la mayor parte de
la solucién, “toronjil”, y 2l mismo tiempo contribuye al obstaculo, despis-
tando al preguntado con la indicacién d otra planta, el 4rbol toronjo y
su fruta, la toronja. Titiquititin (M9 735 y ¥ Huinche «bz’huiwhe (N° 734),
como palabras cnomatopéyicas, 1‘miiandc~ el sonido de las tijeras, ayudan
en la descripcidn de la solucidn correcta, pero como palabras extrafias vy
desconaocidas contribuyen al obatacu(u. N,,nas (N° 520) ) parece ser palabra -
inocente, vaga, un nombre por dar un nembre, sin mayor propésito, y en
este sentide sirve de o-bstéru"o para el ingenioc no muy agudo, pero cuando
se sabe que la solucidén. es “0j0”, en seguida se ve la importancia del rum-
bo del pensamiento de “nifias” a “nifas del ojo”. Lo eficaz de tal clase de
nombre se apoya en el hecho que muchas veces, efectivamente, es un nom-
bre y nada mds, como nifia (NQ 472 ) gue nombra la nalca. Y uno de los
recursos mds tipicos de la adivinanza es nombrar con el pronombre yo o
(N9 421), que no significa nada S0 GUE €8 una Dersona, aungue ese
yo (N° 448} a menudc coniribuye al obsticule, porque indica que es per-
sona, mientras que realmente no es mds gue la personiﬁcacién de una
cosa, en este caso, de la mentiva. El nombre hasta puede abarcar toda la
descripcién tan bien como el cbsticulo, como el “anafre” (N9 50) que
sélo dice: Ana me llaman por nombre, v Fre por apelative. Son unica-
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mente dos palabras que constituyen compietamente el nombre y la des
cripcidn: Ana y Fre. Pero, per ser divididas, constituyen también el obs-
tdculo. En Pichi celgande vy negro mirando ( N9 163), aunque negro sirve
de nombre y descripcién para el gato, el nombre Picki, para la carns,
contribuye sélo al cbsidculo. Basten estcs e]emo‘a

,,..

os para indicar lo que
pueden hacer los folkloristas chilenos analizando sistemdticamente grandes
cantidades de sus adwmanzas nacionales. ‘

Muchas categorias del elemento descriptivo pueden verse en la impor-
tante introduccién de Lehmann-Nitsche a sus Adivinanzas rioplatenses
(Buenos Aires, 1911), que ensaya una clasificacién morfoldgica. El folklo-

rista chileno tendria muchc que hacer por varios afios sélo con la inves-
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tigacién de sus adivinanzas a la luz de esta clasificacién de Lehmann-
Nitsche, clasificindolas y analizindolas segtin ese sistema. Seguramente, en
tales trabajos sé verfa que aun faltan por recoger ejempios de algunas
de las categorias indicadas, por no encontrarse en los materiales ya reco-
gidos. Unicamente advierto al folklorista que, para la publicacién de
adivinanzas, por la consulta ficil para los muchos y diversos fines que
" tenga el investigador, la mejor clasificacién es por abc segin la palabra
clave de ia solucién, haciendo cita a ésta bajo las otras palabras claves
que aparezcan ¢ en la solucién o en el texto de la adivinanza, para entre-
lazar formas parecidas que tengan soluciones distintas. Hay categorias que
no se tratan adecuadamente en la clasificacién de Lehmann-Nitsche,
que convendria estudiarse mds detalladamente, tal como las descripciones
onomatopéyicas: Tin, tin, cataplun, chin, chin, para y baja, pin pin, pin.
—E] tranvia (Flores N? [71). _ _

El obstdculo puede ccupar su lugar aparte, o puede incluirse en la
descripcidn, o en el nombre, come ya se ha visto. Una forma muy sencilla
y fécil de comprender el obsticulo se ve en: Cuatro gatos en un cuarto,
cada gato en un rincdn, cada gato ve tres gatos, adivina cudntos son (Flo-
res N? 301). El obstdculo yace en la palabra “tres”, que influye a uno,
como a cualquier gato, a ver a los otros tres, olviddndose de si mismo, y
contando tres, mientras que verdaderamente hay que agregar a los tres
que se ven el.otro que los mira, total cuatro. La adivinanza de la gallina
(N© 287) ofrece un ejemplo claro del obsticulo en la palabra “puntada’:
Una sefiora muy sefioreada, con muchos remiendos y ninguna puntada.
¢Cémeo puede haber remiendos sin puntadas? Esta aparente contradiccién
confunde al preguntade y asi sirve eficazmente de obsticulo, pero al mis-
mo tiempo, esta misma contradiccién ofrece el mejor indicio para dar con
la solucién correcta. Uno de ios elementos predilectos de la adivinanza
en su técnica es la aparente contradiccién que se resuelve Unicamente
con la solucién correcta. A veces la adivinanza emplea toda una serie de
tales “contradicciones” que sirve de elemento descriptive, ¥y el obstdculo
se encuentra no en cierta palabra sino en la aparente contradiccién entre
los elementos descriptivos que se ponen en contraste, y que son, cada uno
en si mismo, una descripcién muy exacia que conduce a la solucién co-
TTecta, perc que, al parecer, se contradicen cuando se comparan uno con
otro, v de ahi viene el cbstdculo, como por ejemplo en: Blanca como Ia

nieve, negra como la pez, habla y no tiene lengua, anda y no tiene pies
(NQ 166, la carta).
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Con estas breves indicaciones, el folklorista chileno verd que hay que
recdger muchas adivinanzas, para tener ejemplos de todas las categorias,
que hay que clasificarlas, primero por palabra clave y con muchas citas
secundarias, después segun su forma, tomando en cuenta la clasificacién
de Lehmann-Nitsche y el tratado de Robert Petsch (en Palaestra IV, Ber-
lin, 1899), y por fin, que hay que analizar sus varios aspectos de técnica,
estilo, etc. : ' ' o



